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En el año 3006, los seres humanos 
sufren las consecuencias del Dominó, 
una serie de catástrofes que tuvo lu-
gar diez siglos atrás. En este mundo, 
rodeado de adelantos tecnológicos, 
Hado es enviado a Ludópolis y debe 
adaptarse a su nueva vida. Pero no le 
resulta sencillo.
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lau ra no na ció en 1973 y falleció en 

2006 . Des de muy pe que ña, fue una lec­

to ra vo raz . Fue, so bre to do, una aman­

te de la na rra ción, en to das sus for mas, 

in clui da la au dio vi sual; por eso, es tu dió 

Di se ño de Ima gen y So ni do en la Uni ver­

si dad de Bue nos Ai res y escribió guio nes pa ra ci ne, cuen tos y no ve­

las pa ra ni ños .

Siempre la cautivaron los mundos inventados . Por eso, la cien­

cia ficción la acompañó desde la adolescencia en sus recorridos 

como lectora y como espectadora . Dentro del vasto campo de este 

género, el cómic, el cine y el animé japonés tuvieron un lugar espe­

cial en sus gustos; y Ludópolis es, en parte, y según ella misma se­

ñaló, “un homenaje a tantas películas, historietas, novelas y series 

que me llenaron de ideas y preguntas” .

En esta colección también hemos publicado su novela El nom-

bre secreto. La aventura escrita en las runas.

BIO-
GRAFÍA
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Mundos de novela

El li bro que van a leer es una no ve la . Una no ve la es un re la to 

que pro ta go ni zan di ver sos per so na jes en un tiem po y en un lu gar 

crea dos por el au tor .

Al igual que el cuen to, la no ve la na rra una his to ria . Sin em bar­

go, las no ve las y los cuen tos se di fe ren cian en tre sí por una se rie de 

ca rac te rís ti cas . Un cuen to es bre ve, sue le te ner po cos per so na jes y 

re la ta un úni co he cho, que se re suel ve rá pi da men te . En cam bio, la 

no ve la es un re la to más ex ten so, que de sa rro lla una se rie de acon­

te ci mien tos; en ge ne ral, las no ve las es tán di vi di das en ca pí tu los y 

tie nen va rios per so na jes . En tre los per so na jes de una no ve la, hay 

uno que es el más im por tan te: se lo lla ma pro ta go nis ta .

Cuan do lee mos una no ve la, nos aso ma mos al mun do crea do 

por el au tor y lo re co rre mos jun to con el pro ta go nis ta . Al acom­

pa ñar lo, atra ve sa mos con él di ver sas pe ri pe cias, lo ve mos cam biar 

y, mu chas ve ces, apren de mos jun to con él . Por ejem plo, el pro ta­

go nis ta de una no ve la de aven tu ras sue le em pren der un via je que 

lo en fren ta rá a di ver sas si tua cio nes, que pue den lle gar a ser muy 

pe li gro sas . Y, ge ne ral men te, al fi nal de ese re co rri do, el per so na je 

en cuen tra al go va lio so pa ra él o pa ra la co mu ni dad de la que for ma 

par te .
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Historias del futuro

Las no ve las de cien cia fic ción nos ha blan de un mun do que se 

pa re ce mu cho al nues tro y, al mis mo tiem po, es tá ale ja do de él en 

el tiem po o en el es pa cio . A ve ces, cuen tan una his to ria que su ce de 

en un fu tu ro lle no de ade lan tos cien tí fi cos y tec no ló gi cos, en el que 

son ha bi tua les los via jes a otras ga la xias . Otras ve ces, pre sen tan 

una vi sión de la Tie rra tal co mo po dría ser den tro de mu chos años . 

Los au to res de his to rias de cien cia fic ción se ha cen pre gun tas que 

nos in te re san a to dos: ¿al gu na vez las má qui nas se rán ca pa ces de 

pen sar por sí mis mas?, ¿ha brá se res in te li gen tes en otros lu ga res 

del uni ver so?, ¿se rá po si ble via jar a tra vés del tiem po?, ¿qué pa sa­

rá cuan do se ago ten los re cur sos ener gé ti cos?, ¿qué ocu rri rá si la 

con ta mi na ción del am bien te si gue au men tan do?

En es ta no ve la, Lau ra No nos in vi ta a aso mar nos al año 3006 y 

a acom pa ñar al pro ta go nis ta en un via je lle no de sor pre sas y de pe­

li gros . Co mo su ce de en mu chas no ve las de aven tu ras, lo im por tan te 

de es te via je es que, a lo lar go del re co rri do, el pro ta go nis ta apren­

de rá nue vas co sas so bre el mun do y so bre sí mis mo . Y, al fi na li zar 

la aven tu ra, se rá más sa bio, más va lien te, más ma du ro y co no ce rá 

nue vas ver da des, ocul tas pa ra la ma yo ría de las per so nas . 
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Planeta Tierra, 3006:
bajo las cúpulas

Cer ca de mil años atrás, los se res hu ma nos  
de sen ca de na ron una se rie de he chos que  
cul mi na ron en la de vas ta ción del pla ne ta  

y la de sa pa ri ción de to das sus for mas de vi da .
To das, me nos una .

La for ma de vi da so bre vi vien te re cuer da esos  
acon te ci mien tos con el nom bre de “el Do mi nó” .
Ha ce mil años, la es pe cie hu ma na se ex ten día  

has ta los rin co nes de ca da con ti nen te .  
Los hu ma nos aco rra la ron a la na tu ra le za  

y se aco rra la ron en tre sí: la am bi ción des me di da  
de al gu nos paí ses de rrum bó la pri me ra fi cha  

y el de sas tre co men zó .
Con ta mi na ción del ai re y de las aguas,  
de fo res ta ción de bos ques y de sel vas,  

gue rra ató mi ca y gue rra bio ló gi ca,  
ex plo ta ción y aban do no de mi llo nes  

de per so nas en to do el glo bo .
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En ton ces, la na tu ra le za se de fen dió con el cli ma  
y hu bo inun da cio nes y se quías, frío y ca lor,  

hu ra ca nes y pla gas .
Ham bre, des truc ción y muer te pa ra hom bres,  

mu je res y bes tias in de fen sas .
Pe ro ha bía al gu nos hu ma nos que no es ta ban  

in de fen sos: te nían re cur sos y tec no lo gía,  
y los usa ron sin preo cu par se por los de más .

Unos po cos, en las gran des ciu da des,  
lo gra ron pro te ger se del me dio am bien te  

en fer mi zo y mo ri bun do del pla ne ta,  
trans for man do ba rrios en te ros en do mos1  
her mé ti cos . Cons tru ye ron mu ros y cú pu las  
trans pa ren tes pa ra no res pi rar el ai re tó xi co  

y no mo jar se con la llu via áci da de la po lu ción .
Mien tras tan to, afue ra de es tas ciu da des,  

en el res to del mun do se guían de sa pa re cien do  
las úl ti mas plan tas, los úl ti mos ani ma les,  

las úl ti mas per so nas .
Con su tec no lo gía, los recluidos crea ron re cur sos  
pa ra ali men tar se sin té ti ca men te, sin ve ge ta les  

1 Cúpulas en forma de una media esfera.
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ni ga na do, e idea ron la ma ne ra de pu ri fi car el ai re 
de sus do mos pa ra man te ner lo lim pio .  

Así, co men za ron a echar ha cia el ex te rior,  
ha cia el pla ne ta ago ni zan te, to da su ba su ra,  
sus ga ses tó xi cos, sus de se chos quí mi cos .  

Y se ex ten dió la de so la ción por que,  
con los des per di cios de su tec no lo gía,  
arra sa ron con lo po co que que da ba .

No exis tie ron ya ni ár bo les ni hon gos ni he le chos 
ni ma mí fe ros ni rep ti les en la tie rra, ni pá ja ros  

ni in sec tos en el cie lo, ni al gas ni pe ces  
ni crus tá ceos en los ma res .

Con el tiem po, las cos tum bres de la gen te  
en ce rra da cam bia ron, las tec no lo gías cam bia ron, 

los ma res y los con ti nen tes cam bia ron .  
Las ciu da des cre cie ron un po co y se po bla ron  

un po co más, pe ro afue ra so lo se guía el si len cio .
Si glos des pués, un día, al go apa re ció  
en el gran de sier to que era el mun do .

Tí mi da men te, co men za ron a ger mi nar hon gos,  
plan tas, pas tos, ár bo les . Sin em bar go, no eran  

plan tas que la gen te pu die ra re co no cer,  
por que la na tu ra le za ha bía cam bia do .  
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Ex tra ñas ho jas de ex tra ños co lo res  
(azul, ma gen ta, tur que sa, ca si nun ca ver de)  

fos fo re cían en la re cien te ve ge ta ción .  
Y unos zar ci llos co mo ten tá cu los se es ti ra ban  

ha cia las ciu da des y se le van ta ban tron cos  
es pon jo sos y bro ta ban fru tos pal pi tan tes  

y lí que nes me ta li za dos flo re cían a la som bra  
de fo lla jes pé treos . Pe ro no apa re cía nin gún ani mal . 

La sel va mu tan te, len ta men te, si len cio sa y sin  
ani ma les, ro deó las ciu da des . Si los ha bi tan tes  
ha bían pen sa do en vol ver a sa lir al gu na vez,  
se ate rro ri za ron y de ci die ron que la Tie rra  
nun ca vol ve ría a ser sa na pa ra vi vir en ella .

En ton ces, se se pa ra ron pa ra siem pre  
de la na tu ra le za: crea ron ve hí cu los her mé ti cos  
pa ra sa lir y me ca nis mos pa ra evi tar que el ai re  

del ex te rior o las ho jas y las se mi llas  
de la mu ta ción con ta mi na ran el in te rior  

de las cú pu las . Los ha bi tan tes de las dis tin tas  
ciu da des pu die ron atra ve sar sel vas y de sier tos  

pa ra vi si tar se y co mer ciar en tre sí, sin te ner  
que ex po ner se al mun do . A ese me dio am bien te  

mu tan te y no ci vo que ya no era el su yo .
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Al fin y al cabo, ¿para qué necesitaban 
la anticuada naturaleza, si poseían las maravillas 

de la tecnología?
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