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P LaurA No naci6é en 1973 vy fallecié en
g!gﬁ,\ >3 2006. Desde muy pequena, fue una lec-
tora voraz. Fue, sobre todo, una aman-
te de la narracion, en todas sus formas,

incluida la audiovisual; por eso, estudid

Disefio de Imagen y Sonido en la Univer-
sidad de Buenos Aires y escribié guiones para cine, cuentos y nove-
las para nifnos.

Siempre la cautivaron los mundos inventados. Por eso, la cien-
cia ficcion la acompaiié desde la adolescencia en sus recorridos
como lectora y como espectadora. Dentro del vasto campo de este
género, el comic, el cine y el animé japonés tuvieron un lugar espe-
cial en sus gustos; y Luddpolis es, en parte, y segun ella misma se-
nald, “un homenaje a tantas peliculas, historietas, novelas y series
que me llenaron de ideas y preguntas”.

En esta coleccion también hemos publicado su novela E/ nom-

bre secreto. La aventura escrita en las runas.
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. Mundos de novela

El libro que van a leer es una novela. Una novela es un relato
que protagonizan diversos personajes en un tiempo y en un lugar
creados por el autor.

Al igual que el cuento, la novela narra una historia. Sin embar-
go, las novelas y los cuentos se diferencian entre si por una serie de
caracteristicas. Un cuento es breve, suele tener pocos personajes y
relata un Gnico hecho, que se resuelve rapidamente. En cambio, la
novela es un relato méas extenso, que desarrolla una serie de acon-
tecimientos; en general, las novelas estan divididas en capitulos y
tienen varios personajes. Entre los personajes de una novela, hay
uno que es el mas importante: se lo llama protagonista.

Cuando leemos una novela, nos asomamos al mundo creado
por el autor y lo recorremos junto con el protagonista. Al acom-
panarlo, atravesamos con él diversas peripecias, lo vemos cambiar
y, muchas veces, aprendemos junto con él. Por ejemplo, el prota-
gonista de una novela de aventuras suele emprender un viaje que
lo enfrentara a diversas situaciones, que pueden llegar a ser muy
peligrosas. Y, generalmente, al final de ese recorrido, el personaje
encuentra algo valioso para él o para la comunidad de la que forma

parte.

8| Laura No



.‘ Historias del futuro

Las novelas de ciencia ficcion nos hablan de un mundo que se
parece mucho al nuestro y, al mismo tiempo, esté alejado de €l en
el tiempo o en el espacio. A veces, cuentan una historia que sucede
en un futuro lleno de adelantos cientificos y tecnolégicos, en el que
son habituales los viajes a otras galaxias. Otras veces, presentan
una vision de la Tierra tal como podria ser dentro de muchos afos.
Los autores de historias de ciencia ficcion se hacen preguntas que
nos interesan a todos: alguna vez las maquinas seran capaces de
pensar por si mismas?, (habra seres inteligentes en otros lugares
del universo?, {sera posible viajar a través del tiempo?, Lqué pasa-
ra cuando se agoten los recursos energéticos?, {qué ocurrira si la
contaminacion del ambiente sigue aumentando?

En esta novela, Laura No nos invita a asomarnos al afo 3006 y
a acompanar al protagonista en un viaje lleno de sorpresas y de pe-
ligros. Como sucede en muchas novelas de aventuras, lo importante
de este viaje es que, a lo largo del recorrido, el protagonista apren-
dera nuevas cosas sobre el mundo y sobre si mismo. Y, al finalizar
la aventura, serd mas sabio, méas valiente, mas maduro y conocera

nuevas verdades, ocultas para la mayoria de las personas.
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Planeta Tierra, 3006:
bajo las cupulas

Cerca de mil anos atras, los seres humanos
desencadenaron una serie de hechos que
culminaron en la devastacion del planeta

y la desaparicion de todas sus formas de vida.
Todas, menos una.

La forma de vida sobreviviente recuerda esos
acontecimientos con el nombre de “el Doming”.
Hace mil afos, la especie humana se extendia
hasta los rincones de cada continente.

Los humanos acorralaron a la naturaleza
y se acorralaron entre si: la ambicion desmedida
de algunos paises derrumbd la primera ficha
y el desastre comenzo.
Contaminacion del aire y de las aguas,
deforestacion de bosques y de selvas,
guerra atdmica y guerra bioldgica,
explotacion y abandono de millones
de personas en todo el globo.
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Entonces, la naturaleza se defendid con el clima
y hubo inundaciones y sequias, frio y calor,
huracanes y plagas.

Hambre, destruccion y muerte para hombres,
mujeres y bestias indefensas.

Pero habia algunos humanos que no estaban
indefensos: tenian recursos y tecnologia,

y los usaron sin preocuparse por los demas.
Unos pocos, en las grandes ciudades,
lograron protegerse del medio ambiente
enfermizo y moribundo del planeta,
transformando barrios enteros en domost?
herméticos. Construyeron muros y clpulas
transparentes para no respirar el aire toxico
y no mojarse con la lluvia acida de la polucion.
Mientras tanto, afuera de estas ciudades,
en el resto del mundo seguian desapareciendo
las Ultimas plantas, los Ultimos animales,
las Gltimas personas.

Con su tecnologia, los recluidos crearon recursos
para alimentarse sintéticamente, sin vegetales

1 Clpulas en forma de una media esfera.
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ni ganado, e idearon la manera de purificar el aire
de sus domos para mantenerlo limpio.

Asi, comenzaron a echar hacia el exterior,
hacia el planeta agonizante, toda su basura,
sus gases toxicos, sus desechos quimicos.

Y se extendié la desolacion porque,
con los desperdicios de su tecnologia,
arrasaron con lo poco que quedaba.

No existieron ya ni arboles ni hongos ni helechos
ni mamiferos ni reptiles en la tierra, ni pajaros
ni insectos en el cielo, ni algas ni peces
ni crustaceos en los mares.

Con el tiempo, las costumbres de la gente
encerrada cambiaron, las tecnologias cambiaron,
los mares y los continentes cambiaron.

Las ciudades crecieron un poco y se poblaron
un poco mas, pero afuera solo seguia el silencio.
Siglos después, un dia, algo aparecid
en el gran desierto que era el mundo.
Timidamente, comenzaron a germinar hongos,
plantas, pastos, arboles. Sin embargo, no eran
plantas que la gente pudiera reconocer,
porque la naturaleza habia cambiado.
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Extranas hojas de extrafos colores
(azul, magenta, turquesa, casi nunca verde)
fosforecian en la reciente vegetacion.

Y unos zarcillos como tentaculos se estiraban
hacia las ciudades y se levantaban troncos
esponjosos y brotaban frutos palpitantes
y liquenes metalizados florecian a la sombra
de follajes pétreos. Pero no aparecia ningan animal.
La selva mutante, lentamente, silenciosa y sin
animales, roded las ciudades. Si los habitantes
habian pensado en volver a salir alguna vez,
se aterrorizaron y decidieron que la Tierra
nunca volveria a ser sana para vivir en ella.
Entonces, se separaron para siempre
de la naturaleza: crearon vehiculos herméticos
para salir y mecanismos para evitar que el aire
del exterior o las hojas y las semillas
de la mutacion contaminaran el interior
de las clpulas. Los habitantes de las distintas
ciudades pudieron atravesar selvas y desiertos
para visitarse y comerciar entre si, sin tener
que exponerse al mundo. A ese medio ambiente
mutante y nocivo que ya no era el suyo.
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Al fin y al cabo, {para qué necesitaban
la anticuada naturaleza, si poseian las maravillas
de la tecnologia?
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En el afio 3006, los seres humanos
sufren las consecuencias del Domind,
una serie de catastrofes que tuvo lu-
gar diez siglos atras. En este mundo,
rodeado de adelantos tecnoldgicos,
Hado es enviado a Luddpolis y debe

adaptarse a su nueva vida. Pero no le
resulta sencillo.
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